4. pielikums

APSTIPRINATS

ar LU {{DOKREGDATUMS} }
rikojumu Nr. {{DOKREGNUMURS} }

Latvijas Universitates aktivas atpiitas pasakuma
“Atver LU basketbola turnirs”
NOLIKUMS
. MERKI UN UZDEVUMI
1.1. Vecinat aktivo atpiitu un sportu ka svarigu dzives sastavdalu LU saimes un Tornkalna
iedzivotaju vidd.
1.2. Inform&t LU saimi un Tornkalna iedzivotajus par LU Akademiska centra attistibu.

1.3. Noskaidrot “Atver LU 3x3 basketbola turnira” uzvarétajus.

. VIETA UN LAIKS

2.1. Turnirs norisinasies LU Akademiska centra teritorija, Jelgavas iela 1.

2.2. Turnirs norisinasies 2023. gada 23. septembrT no plkst. 10.30.

. SACENSIBU VADIBA

3.1. Sacensibas organiz€ un vada Latvijas Universitates Sporta centrs (LU SC).

. DALIBNIEKI

4.1. Turnira piedalas visi interesenti.
4.2. Katra komanda iesniedz pieteikumu ar minimums 3 (trijiem) un maksimums 4 (¢etriem)

spelétajiem. Turnira maksimalais komandu skaits ir 16.

. SACENSIBU NORISE

5.1. Komandas sacensas vienados sastavos 3 pret 3 laukuma, viens spelétajs var biit maina.
Komandas sastava var biit abu dzimumu parstavji. Spéle notiek uz vienu grozu. Spéli tiesa
1 tiesnesis,

5.2. Komandas tiek sadalitas apakSgrupas. Pec apakSgrupu izspéles labakas komandas sp&lé
izslégSanas turniru. Spéles laiks — 1 x 8 min. Sacensibu organizatori patur tiesibas mainit
spéles laiku un izspéles kartibu.

5.3. Izsleégsanas speles iekluvuso komandu skaits tiks preciz€ts pec pieteikumu iestitiSanas
laika beigam. Pienemot, ka turnira starteé maksimalais komandu skaits (16), izsp€le biis
sekojosa: pec apaksgrupu turnira (4 apaksgrupas pa 4 komandam katra) sekos izslégSanas
speles, kuras ieklis katras apakSgrupas divas labakas komandas. Pargjam komandam

turnirs bus noslédzies.



5.4. Pusfinalos zaudgjusas komandas sp€l€ par 3. vietu, komandas, kuras gust uzvaru, spele
finala par 1. vietu. Spéles laika ir atlauts neierobezots spé€létaju mainu skaits. Konflikta
gadijumos vienpersonisku l@mumu pienem pasakuma organizators.

6. PUNKTU SKAITISANAS SISTEMA

6.1. Par uzvarétu spéli komanda sanem 2 punktus, par zaud&jumu — 1 punktu, par neierasanos
uz spéli — 0 punktus (neizskirta rezultata gadijuma komandas turpina cinu Iidz pirmajam
punktam).

6.2. Ja apakSgrupu turnira nosléguma divam vai vairakam komandam ir vienads punktu skaits,
tad vispirms tiek nemti véra savstarp&jo macu iznakumi. Ja uzvaru un zaudeéjumu skaits ir
vienads, tick nemta v&ra giito un zaud&to punktu starpiba So komandu savstarpgjas speles.
Ja ar tad raditaji ir vienadi, tad kop&ja apakSgrupa giito un zaudéto punktu starpiba.

7. PIETEIKUMI

7.1. Pieteikties pasakumam var elektroniski, Iidz 22. septembra plkst. 23.59 aizpildot
elektronisko pieteikSanas anketu (https:/forms.gle/8sUud8fz9UxiXtdaA), un pasakuma
vieta, no plkst. 9.00 Iidz 10.00.

8. APBALVOSANA

8.1. 1.-3. vietu ieguvusas komandas tiek apbalvotas ar medalam un atbalstitaju saripgtam
balvam.

9. PERSONAS DATU APSTRADE

9.1. Izspeles ietvaros tiek apstradati $adi personas dati: dalibnieku vards, uzvards, e-pasts,
telefona numurs.

9.2. Personas dati tiek apstradati, lai turnird identificétu dalibnieku rezultatu, ka ari lai
organizatori varétu sazinaties ar dalibniekiem.

9.3. Personas dati tiks saglabati organizatora Kalvja Kazaka, e-pasts: kalvis.kazaks@lu.lv,
datora 30 dienas p&c rezultatu pazinosanas. P&c glabasanas termina personas dati tiks
1zdzgsti.

9.4. Piesakot savu dalibu turnira, persona apliecina piekriSanu savu personas datu apstradei
turnira ietvaros.

9.5. Informacija par fizisko personas datu apstradi LU pieejama

https://www.lu.lv/fileadmin/user_upload/LU.LV/www.lu.lv/Dokumenti/Dokumenti_LV/
2. _POLITIKAS/lu-privatuma-politika-_aktual.21-04-2021 .pdf.

9.6. Par datu apstradi atbildigs Kalvis Kazaks, e-pasts: kalvis.kazaks@]lu.lv. Papildu jautajumu
gadijuma sazinaties ar LU personas datu specialistiem datu.specialisti@lu.lv.

10. PAPILDU INFORMACIJA




10.1. Daliba turnira ir bez maksas. Visus organizatoriskos izdevumus sedz LU Akad@miska
centra attistibas programma (ACAP).

10.2. Pasakums var tikt film&ts un fotograféts. Uznemtos fotoatt€lus un videomaterialus LU
var izvietot savos reprezentativajos materialos, ttmekla vietn&s, ka art LU socialo tiklu

profilos.



