APSTIPRINATS

Latvijas Universitates
“E-sporta turnirs 2023”
NOLIKUMS

Merkis un uzdevumi

1.1. Popularizét e-sportu un e-basketbolu Latvijas Universitates (turpmak teksta — LU) studentu starpa.

1.2. Veicinat studentos sacensibas garu un vélmi sportot.

1.3. Noskaidrot labakos e-basketbola sp&létajus starp LU studentiem.

Vieta un laiks

2.1. Pasakums norisinasies 2023. gada 9. novembri LU Dabas majas ‘Magnum” auditorija Jelgavas iela 1.

2.2. Pasakuma sakums — plkst. 16.30.

Pasakuma vadiba

3.1. Pasakumu organizé LU Sporta centrs (LU SC). Pasakuma galvenais organizators ir Kalvis Kazaks
(kalvis.kazaks@Iu.lv, 26243522).

Dalibnieki un pieteikSanas

4.1. Piedalities var ikviens LU students.

4.2. Pieteikties pasakumam var, aizpildot elektronisko pieteikuma anketu (___ ) lidz 2023. gada 8.
novembra plkst. 23.59 vai pasakuma dien3, uz vietas, LU Dabas majas “Magnum” auditorija, no plkst.
16.00 Iidz 16.30.

Sacensibu kartiba

5.1. E-sporta turnirs norisinas uz Playstation 5 konsolém, spéléjot NBA2k24 spéli.

5.2. Spéles laiks un citi noteikumi ir atbilsto$i NBA2k24 spéles noteikumiem. Ipasie reguléjumi:

5.2.1. Spéles ilgums 2 minGtes ceturtdala.
5.2.2. Spéles gritibas pakape — Superstar
5.2.3. Spéles atrums — normals

5.3. Maksimalais dalibnieku skaits: 16

5.4. Komandas tiek sadalitas apaksgrupas. Péc apaksgrupu izspéles labakas komandas spélé izslégsanas
turniru.

5.5. IzslégSanas spélés iekluvuso komandu skaits tiks precizéts 1si pirms turnira sakuma. Pienemot, ka
turnira starté maksimalais komandu skaits (16), izspéle bis sekojosa: péc apakSgrupu turnira (4

apaksgrupas pa 4 komandam katra) sekos izslégSanas spéles, kuras iek|ds 8 komandas.



5.6. Pusfinalos zaudéjusas komandas spélé par 3. vietu, bet komandas, kuras gist uzvaru, spélé finala par
1. vietu.
6. Punktu skaitiSanas sistema
6.1. Par uzvaru — 3 punkti, par neizskirtu rezultatu — 2 punkti, par zaudéjumu — 1 punkts, par neierasanos
uz spéli— 0 punkti. Vienadu punktu summas gadijuma divam vai vairakam komandam augstaku vietu
ienem ta komanda, kurai:
6.1.1. ieglti vairak punkti savsarpéjas spélés;
6.1.2. labaka ieglto un zaudéto punktu starpiba savstarpéjas spéleés;
6.1.3. labaka ieglto un zaudéto punktu starpiba visas spélés.
6.2. IzslégSanas spélés neizskirta rezultata gadijuma spélé pagarinajumu, papildus 2 minGtes.
6.3. Minimalais spélu skaits katram daltbniekam ir 3.
7. Dalibas maksa
7.1. Daliba LU e-sporta turnira ir bez maksas.
8. Apbalvosana
8.1. Pirmo 3 vietu ieguvgji tiek apbalvoti ar balvam no Latvijas Universitates.
8.2. Uzvarétajs tiek apbalvots ar kausu.
9. Personas datu apstrade
9.1. Izspéles ietvaros tiek apstradati $adi personas dati: dalibnieku vards, uzvards, e-pasts, telefona numurs.
9.2. Personas dati tiek apstradati, lai turnira identificétu dalibnieku rezultatu, ka arf lai organizatori varétu
sazinaties ar dalibniekiem.
9.3. Personas dati tiks saglabati organizatora Kalvja Kazaka, e-pasts: kalvis.kazaks@lu.lv, datora 30 dienas
pec rezultatu pazinosanas. P&c glabasanas termina personas dati tiks izdzgsti.
9.4. Piesakot savu dalibu turnira, persona apliecina piekrianu savu personas datu apstradei turnira ietvaros.
9.5. Informacija par fizisko personas datu apstradi LU pieejama
https://www.lu.lv/fileadmin/user_upload/LU.LV/www.lu.lv/Dokumenti/Dokumenti [LV/2. POLITI
KAS/lu-privatuma-politika-_aktual.21-04-2021 .pdf.

9.6. Par datu apstradi atbildigs Kalvis Kazaks, e-pasts: kalvis.kazaks@lu.lv. Papildu jautajumu gadijuma
sazinaties ar LU personas datu specialistiem: datu.specialisti@lu.lv.
10. Kontakti
14.2. Organizators — Kalvis Kazaks, e-pasts: kalvis.kazaks@lu.lv, talr. 26243522,




